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ВСТУП

	У сучасному вимогливому та швидкозмінному соціально-економічному середовищі рівень освіти, її вплив на особистісній розвиток дитини, значною мірою залежатиме від результативності запровадження технологій навчання, що ґрунтуються на нових методологічних засадах, сучасних дидактичних принципах та психолого-педагогічних теоріях, які розвивають діяльнісний підхід до навчання. Нові цивілізаційні  виклики закономірно висувають підвищені вимоги до особистості. Очевидно є те, що майбутнє залежить не тільки від того  чи зможе людина адаптуватися й жити в нових умовах, а й від того, чи зможе вона стати суб’єктом і творцем свого життя і суспільства.
	Тому докорінні зміни, що відбуваються сьогодні в освіті, пов’язані з переусвідомленням мети, яка передусім скерована на формування і розвиток особистісних якостей учнів, вдосконалення особистості впродовж усього життя та результату освіти, який передбачає сформованість ключових компетентностей, що дозволяють легко адаптуватися до соціального середовища і гармонійно його розвивати.
	Цілеспрямований розвиток індивідуальності можливий лише тоді, коли теорія освіти не декларуватиме необхідність творчості педагога і творчості школяра, а систематично за допомогою доцільних методів втілюватиме її у навчально-виховному процесі.
Відповідно до цього у Національній доктрині розвитку освіти головними напрямами державної політики є особистісна орієнтація освіти; постійне підвищення якості освіти; оновлення її змісту та форм організації навчально-виховного процесу . Якнайактивніше сприяють цьому інтерактивні методи навчання, що активно розробляються останнім часом. Завдяки закладеним в їх суть самостійній діяльності та груповій взаємодії вони можуть бути корисними та перспективними для вчителя та для учнів.
	Актуальність цього досвіду обґрунтована необхідністю розробки механізмів пріоритетних напрямів розвитку загальної середньої освіти, які визначені Державною національною програмою «Освіта» (Україна ХХІ століття), Законом України «Про загальну середню освіту», Концепцією загальної середньої освіти (12–річна школа), Національною доктриною розвитку освіти, 	Постановою  Кабінету Міністрів України від 23 листопада 2011 р. № 1392 «Про затвердження Державного стандарту базової та повної загальної середньої освіти». У цих документах акцент ставиться на розвиток інноваційних освітніх технологій в навчальному процесі загальноосвітнього навчального закладу з метою забезпечення переходу освіти на нову, особистісно-орієнтовану парадигму.
	Аналіз історичних джерел показав, що застосування того чи іншого прийому інтерактивного навчання відбувалося ще за античних часів. На проблему розвиваючого навчання у взаємодії вказували такі філософи, як Конфуцій(551 до н.е. – 479 рр. до н.е.) –«Учитеся так, ніби ви постійно відчуваєтенестачу своїх знань, і так, нібито ви постійно боїтеся їх розгубити»,Сократ(469-399 рр. до н.е.) - «Я знаю тільки те, що нічого не знаю», Платон (427–347 до н.е) – «забезпечити  "свободу покликання"», педагоги епохи  Відродження:М.Монтень ( 1533 – 1592рр.) , Ж.Ж. Руссо (1712 – 1778 рр.),Я.А.Коменського (1592 -1670 рр.), Пестолоцці (1746—1827) ,А.Дістервег (1790-1866)   -     “Поганий вчитель повідомляє істину, хороший вчить її знаходити“.	
	Пізніше певні елементи інтерактивного навчання використовували у своїй практиці майже усі педагоги (В.Ф. Одоєвський, Н.А. Добролюбов, Н.Г. Чернишевський, К.Д. Ушинський, В.П. Вахтьоров).Вагоме місце в дидактичній системі К.Д.Ушинського займає висвітлення проблем оптимізації пізнавальної активності школярів, емоційності навчання, розвитку мислення і мовлення учнів, забезпечення наступності в навчанні, належної організації самостійної роботи й творчості школярів, шкільного краєзнавства. Надзвичайно важливо те, що він не просто проповідував свою дидактику, а дав їй глибоке наукове обґрунтування та класичний взірець втілення на практиці. Послідовниками Ушинського в Україні були Т. Лубенець, Б. Грінченко, X. Алчевська, Ю. Федькович, 
С. Русова, Г. Ващенко та багато інших.
	Подальшу розробку елементів інтерактивного навчання можна знайти у творчості вчителів-новаторів 1970 – 1980-х рр. (Ш. Амонашвілі, В. Шаталова, Є. Ільїна, С. Лисенкова та ін.).
	Проблема навчального співробітництва активно і всебічно розробляється в останні десятиліття в нашій країні і за рубежем (Т.Е. Коннікова, А.В. Мудрик, В.А. Отрут, Д.И. Фельдштейн, Б.Л. Кричевський та ін).Теоретичні та практичні розробки в цій галузі належать В.Гузєєву, А.Гіну, О.Пометун, Л.Пироженко, А.Фасолі, якіузагальнили досвід і ідеї  педагогів попередніх поколінь- класифікували інтерактивні технології навчання: -  «суть інтерактивного навчання полягає в тому, що навчальний процес відбувається за умови постійної, активної взаємодії всіх учнів;це співнавчання, взаємонавчання (колективне, групове, навчання в співпраці), де і учень і вчитель є рівноправними рівнозначними суб’єктами навчання»
	 Усе вищезазначене і обґрунтовує актуальність обраної теми «Оптимізація пізнавальної активності  учнів шляхом  застосування  інтерактивних технологій навчання».

1.ОСНОВНА ЧАСТИНА
1.1. Дослідження проблеми застосування інтерактивних технологій в навчальний процес і розробка провідних ідей

	Впровадження в навчальний процес інтерактивних технологій здійснювалось в такій послідовності:
· дослідження актуальності і сутності  проблеми  застосування інтерактивних технологій;
· вивчення загальних інтелектуальних здібностей учнів та їх здібностей  до вивчення математики; вивчення соціальних умов проживання учнів, мотивації їх навчальної діяльності;
· дослідження актуальності і сутності  проблеми  застосування інтерактивних технологій; відбір і апробація методів і прийомів інтерактивних технологій відповідно до індивідуальних здібностей учнів кожного класу;
· аналіз ефективності  впровадження інтерактивних технологій на уроках та корекція вибору методів інтерактивних технологій та прийомів підвищення пізнавальної активності учнів.
Перший етап.  Вивчення загальних інтелектуальних здібностей та здібностей до вивчення математики здійснювалось на основі тестів Донецького ІППО   ШТУР . Результати тестування ділилися на  три основних рівня: низький(1-3), середній (4-6) і високий (5-9). Отримані такі результати: загальний розумовий розвиток – 11клас: 50% низький і 50% середній, 9 клас:  50% низький і 50%середній, 8 клас: 8%низький і 92%середній ( близько до високого 32%); математичні здібності: 11 клас – 75%низький рівень і 25% середній, 9 клас-50% низький і 50% середній, 8 клас – низький 32% і 68 % середній. Результати  вивчення соціального стану сімей учнів показав, що значна частина дітей проживає в неповних сім’ях(без батьків:11клас -25%, 9 клас – 50%), деяка частина учнів – в неблагополучних сім’ях, значна частина сімей має недостатній матеріальний достаток. Такий стан речей не може не впливати на результати навчання учнів, на їх рівень пізнавальної активності з предмету.
Математика одна із самих складних навчальних дисциплін у школі. Це наука абстрактна. Переді мною постала проблема, для розв’язання якої я повинна проаналізувати інтерактивні методики та технології навчання, провести їх класифікацію, визначити можливість їх використання на уроках математики.
	Предметом дослідження стали  – принципи, методи, засоби організації впровадження інтерактивних освітніх технологій в навчальний процес загальноосвітнього навчального закладу.
Мета дослідження - теоретично обґрунтувати та експериментально перевірити модель впровадження інтерактивних освітніх технологій на уроках математики  для підвищення пізнавальної активності  учнів, формування компетентностей учнів
Виходячи з мети, визначила такі завдання :
1.	Проаналізувати теорію і практику впровадження інтерактивних освітніх технологій в навчальний процес та виявити зв’язок цього впровадження з тенденціями розвитку сучасного суспільства. 
2.	З’ясувати сутність інтерактивних освітніх технологій навчання та виокремити відповідні інноваційні аспекти  впровадження цих технологій в навчальний процес викладання математики.
3.	 Розробити і випробувати  методичні прийоми впровадженням інтерактивних технологій навчання на уроках математики з урахуванням індивідуальних можливостей моїх учнів, виокремити ті методи і прийоми, які дозволять ефективно стимулювати пізнавальний інтерес учнів, впливати на їх емоційно-вольову мотиваційну сферу.
	Для досягнення поставленої мети використано такі методи педагогічного дослідження: емпіричні: спостереження, аналіз інформативних комп’ютерних технологій та електронних документів, що розташовані у глобальній мережі Інтернет, вивчення  сучасного стану використання інтерактивних освітніх технологій в навчальному процесі іншими вчителями.
	Отже, огляд літератури з даного питання від ідей Конфуція до сучасних досліджень дає можливість стверджувати, що  питання застосування інтерактивного навчання в педагогіці – це тривалий процес, в якому брали участь  педагоги багатьох країн і часів. Проблема навчального співробітництва активно і всебічно розробляється в останні десятиліття в нашій країні і за рубежем (Т.Е. Коннікова, А.В. Мудрик, В.А. Отрут, Д.И. Фельдштейн, Б.Л. Кричевський та ін).
	Українські методисти й дидактики О.І. Пометун та Л.В. Пироженко зазначають, що “суть інтерактивного навчання полягає в тому, що навчальний процес відбувається за умови постійної, активної взаємодії всіх учнів. Це співнавчання, взаємонавчання (колективне, групове, навчання в співпраці), де і учень і вчитель є рівноправними рівнозначними суб’єктами навчання”[24]
	Інтерактивні технології – це організація засвоєння знань і формування певних вмінь та навиків через сукупність особливим способом організованих навчально-пізнавальних дій, що полягають у активній взаємодії учнів між собою та побудові міжособистісного спілкування з метою досягнення запланованого результату.
Аналіз літератури показав, що можна виділити кілька класифікацій інтерактивних технологій. Кожна класифікація залежить від того, хто і як розуміє той чи інший метод чи прийом. (Див.Таблиця 1.1)
Таблиця 1.1..Класифікація  технологій інтерактивного навчання
	Технології інтерактивного навчання

	Кооперативне навчання
	Колективно – групове навчання
	Ситуативне моделювання
	Опрацювання дискусійних питань

	Робота в парах.
Ротаційні трійки.
2+4 – всі разом.
Робота в малих групах: діалог, синтез думок,пошук інформації.
Акваріум.
Коло ідей.
Карусель.
	Обговорення проблеми в загальному колі.
Мікрофон.
Незакінчене речення.
Мозковий штурм.
Ажурна пилка.
Навчаючи – учусь.
Розв’язання проблем.
Дерево рішень.
	Симуляції.
Спрощене судове засідання.
Громадські слухання.
Розігрування ситуації за ролями.




	Метод ПРЕС.
Займи позицію.
Зміни позицію.
Неперервна шкала думок.
Дискусія.
Оцінювальна дискусія.
Дебати.
Дискусія у стилі телевізійного ток-шоу.





Враховуючи реальний стан розумових здібностей учнів, я  відібрала і провела апробацію таких технологій навчання, які можна проводити у вигляді гри, що стимулюватиме емоційну сферу пізнавальної діяльності учнів на уроці.
Таблиця 1.2. Відібрані технології навчання для апробації.
	Технології інтерактивного навчання

	Кооперативне навчання 
	Колективно – групове навчання 
	Ситуативне моделювання
	Опрацювання дискусійних питань

	Робота в парах.
Робота в малих групах: діалог, синтез думок,пошук інформації.
Коло ідей.

	Обговорення проблеми в загальному колі.
Незакінчене речення.
Мозковий штурм.
Мозаїка
Дерево рішень.
	Симуляції.
Спрощене судове засідання.
.
	Метод ПРЕС.
Займи позицію.
Неперервна шкала думок.




	Шляхом практичної апробації вибраних інтерактивних технологій на уроках математики  відібрала найбільш ефективні методи і прийоми.
	Таким чином сформулювала ідею досвіду : стимулювання емоційної складової пізнавальної активності учнів шляхом  використання інтерактивних технологій з використанням дидактичних і навчальних ігор, «сюжетних задач».
1.2.   Технологія впровадження інтерактивних технологій на уроках

[image: Untitled-37]1.Дидактична гра «В гостях у Незнайки» або «Знайди помилку». Метою може бути перевірка розуміння учнями виконане домашнє завдання, під час корекційної роботи за результатами контрольної роботи, більш високий рівень - творчі завдання «Софізми». Учням пропонуються завдання з помилками. Помилка може бути одна, декілька, стандартні і «замасковані». Завдання може виконуватися  фронтально, груповим методом, за допомогою однієї з технологій кооперативного чи  колективно – групового навчання.
	Приклад .Будь-яке  число  в  квадраті  дорівнює 1:    т2 = 1

Нехай  x = y=     (1)

Тоді  ;  (2)
  Віднімаючи  від  (1)  рівність (2), маємо:



x -  = y- ;  x – y = .
 Розкладемо  x – y  на  множники:



  ()() = .

Ділимо  обидві  частини  рівності  на  :


 =1;  2 = 1.



Так  як     x =  , то   2    = 1; 2 * = 1;   т2 = 1
Знайдіть помилку, аналізуючи кожен логічний крок розв’язання.

2. Дидактична гра «Математичне лото». Застосовую її на  уроках в 5-6 класах, частіше всього використовую технологію кооперативного навчання «робота в парах» . 

Дану дидактичну гру можна проводити фронтально, використовуючи магнітну дошку.
[image: http://dexter.clan.su/_pu/0/50881102.jpg]Приклад. Під час актуалізації опорних знань в 5 – 6 класах можна проводити роботу в малих групах у вигляді математичного лото. Кількість завдань залежить від їх складності. Відповіді до завдань   записуються на оберненій стороні картинки. Наприклад:6 клас, тема «Пропорція». 
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3.  Дидактична гра «Доміно» може застосовуватися для роботи з  термінами, формулами, поняттями, як контролюючий так і узагальнюючий елемент вивченої теми. Крім того, ця гра сприяє розвитку уваги дітей. 
Кількість питань відповідає кількості учнів класу. Кожен школяр отримує картку, на якій є запитання і відповідь на інше запитання. Починає учень, в якого на карточці є слово «старт». Гра може проводитися індивідуально,фронтально, в малій групі, в парі, в залежності від мети її проведення і етапу уроку.
Наприклад, 7 клас, геометрія

	Якщо дві прямі перетинаються під прямим кутом, то
	старт

	Два кути називаються вертикальними, якщо
	Вони називаються перпендикулярними

	Менший з кутів , що утворилися при перетині цих прямих, називають
	Сторони одного кута є доповняльними променями сторін другого

	Два кути називаються суміжними, якщо
	Кутом між прямими, що перетинаються

	Одна сторона у них спільна, а дві інші сторони цих кутів є доповняльними променями
	Дві прямі на площині  називаються паралельними, 

	Якщо вони не перетинаються
	Через точку, що не лежить на даній прямій, можна 

	Провести лише  одну пряму, паралельну даній 
	 фініш



4. Навчальна гра «Віриш-не віриш»  особливо вдало  вписується в геометричний матеріал, а саме для перевірки знань учнів  теоретичного матеріалу. За короткий час можна швидко перевірити розуміння учнями основних теоретичних моментів.
10 клас, геометрія. Тема «Паралельність площин»
Чи вірите ви, що:
1.Якщо α паралельна β, то будь-яка пряма площини α паралельна площині β.
2.Якщо площини α і β паралельні, то будь-яка пряма площини α паралельна кожній прямій  площині β.
3.Якщо площини α і β паралельні, то будь-яка пряма площини α мимобіжна до будь-якої прямої площини β.
4.Якщо площини α і β паралельні, то для будь-якої прямої а площини  α  існує пряма b   в площині  β така, що прямі а  і   b  паралельні і т.д.
	Цю вправу я застосовую  як індивідуально, так і фронтально чи в малих групах, усно чи письмово. Наприклад, її можна поєднати з інтерактивною вправою «Мудреці». Клас розбивається на декілька груп. Кожна група делегує «мудреця» для змагання. «Мудреці» і учні мають на руках дві картки: «так» і «ні» або «+» та «-» .  «Мудреці» отримують запитання, на які можна відповісти «так» чи «ні». Вони одночасно піднімають картку з варіантом відповіді, учні груп підтримують чи не підтримують їх відповіді. Всі учні, які дають правильну відповідь отримують бал. Якщо «мудрець» отримав правильну відповідь, то він отримує стільки балів, скільки учнів його з групи підтримали.  Можуть бути і інші варіанти застосування цієї інтерактивної вправи, залежно від мети її застосування.
5.Інтерактивна вправа «Хід конем». Я застосовую цю гру при вивченні теми «Множення степенів». Ігрове поле має вигляд шахової дошки. На лінії «старт» починається гра, учень ходить «конем». Добуток першого значення на проміжне дорівнює степеню в кінцевій клітці. Клітинки заповнені так, що для кожної клітинки «старт» є лише один шлях до клітинки «фініш». Кожен учень, стартуючи зі своєї клітинки, має лише один шлях, відповіді для різних стартових клітинок різні. Тому учитель легко може, знаючи стартову клітинку, перевірити правильність відповіді.
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( фрагмент  шахового поля)
6.  Інтерактивної технологія -  імітація. Наприклад,  імітація наукового відкриття: числа ПІ (6клас) , залежність між об’ємами конуса і циліндра(6клас), степеня з від’ємним показником (8 клас) тощо.
Методика застосування даної технології передбачає роботу за певним сценарієм, який можна назвати щоденником дослідження.
Приклад.  8 клас. Поняття степеня з від’ємним показником. (Фрагмент «відкриття»). Учні поділяються на  дві групи, які працюють за одним сценарієм.

	1. Зобразіть координатну пряму. Нанесіть на ній від’ємні і додатні координати
	  -4  -3   -2  -1  0   1  2  3  4         

	2.Під числами 1, 2, 3, 4 запишіть відповідно степінь з основою 3 (друга група 2) і показником, що дорівнює даному числу, в нижньому ряду під кожним степенем його значення.
	…………………….313233  34          
.......................... 3  9  27  81

	3.Проаналізуйте, як отримати з останнього числа попереднє. Рухаючись справа наліво, продовжте ряд, використовуючи запис у вигляді дробу і записуючи числа під відповідною координатою координатної прямої.
	



1.......................

	4.Тепер проаналізуйте перший рядок і продовжте його , діючи за аналогією.
	     3-4  3-3  3-2  3-1  30..............................................

	5.Порівняйте відповідні місця і зробіть записи.
6.Замініть знаменники відповідним степенем.
	



3-4 =;3-3 =, 3-2 =  ; 3-1 =, 30=1.




3-4 =; 3-3 = ,3-2 = ; 3-1=, 30=1



7 крок. Учні обох груп записують результат на дошці в два рядки,  запис під відповідним записом.  Аналізують, узагальнюють для основи  а  ,  роблять висновок – записують формулу. Читають означення в підручнику і пояснюють,чому зроблені обмеження для основи.
7.  Інтерактивна технологія  «Пошук інформації» (робота в малих групах, технологія кооперативного навчання))- метод застосовую, якщо потрібно якось пожвавити сухий, найчастіше нецікавий матеріал. Суть його в тім, що відбувається командний пошук інформації, що доповнює вже наявну (прочитану вчителем лекцію або домашнє завдання) з наступними відповідями на питання. Для груп розробляються питання, відповіді на які можна знайти в підручниках, роздавальному матеріалі, документах і т.д. Завжди визначається час, протягом якого потрібно проаналізувати інформацію й знайти відповіді на питання.
	Приклад .  Тема «Формули скороченого множення» , алгебра, 7 клас. 
	Клас розбивається на дві групи. Групи виконують інтерактивну вправу «Математичне лото», після виконання на зворотному боці вони бачать портрети Евкліда і Паскаля. Після цього отримують завдання: 1). Використовуючи набір портретів визначити прізвище математика( я пропоную цей набір за допомогою комп’ютера); 2) користуючись довідниками, підручником, комп’ютером визначити, яке відношення вони мають до формул скороченого множення; як пояснював формулу квадрата суми двочлена Евклід з геометричної точки зору? Яке призначення трикутника Паскаля ?3) розповісти самі цікаві факти з їх біографії. Учні працюють в групах, причому вони поділяються на три малі групи і працюють паралельно. Через визначений час  звітують перед всім класом.
8. Технологія колективно-групового навчання  «Кластер».
Кластер – це спосіб графічної організації матеріалу, що дозволяє зробити наочними розумові процеси, які відбуваються при зануренні в ту чи іншу тему.
Застосовувати кластер можна перед вивченням нової теми, для актуалізації знань учнів,на стадії вивчення нового матеріалу кластер можна складати разом з учнями по ходу вивчення нового матеріалу, або запропонувати учням робити це паралельно з поясненням учителя. Перевірений в кінці уроку кластер буде слугувати списком матеріалу, необхідного для осмислення до наступного уроку.
Складати кластер можна і при самостійному читанні навчального матеріалу. Це дозволить осмислити прочитане, а учитель має можливість за складеним кластером визначити вірність встановлення причино-наслідкових зв’язків і, при необхідності, допомогти учневі. Використовувати кластер можливо і на стадії контролю,  запропонувавши учням заповнити вже підготовлені учителем схеми теми, що контролюється. Заповнення такого кластера вимагає від учня чіткого викладення фактів і основних положень вивченого матеріалу.
Приклад. Перед початком вивчення теми «Трикутник»  з геометрії в 7 класі з метою актуалізації опорних знань пишу  ключову фразу «Трикутник», а навколо з подачі учнів записую слова, словосполучення і речення, які асоціюють з даною темою. Така робота стимулює розумову діяльність учнів, відновлює знання учнів, сприяє кращому вивченню матеріалу.
Учні запропонували  наступні слова - асоціації з ключовим словом і встановили такі зв’язки між запропонованими словами. Потім були виділені слова: кут, сторона та види трикутників (Рис. 1.1)
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Рис. 1.1. Варіант кластера, запропонованого учнями.
Після вивчення нового матеріалу в кінці уроку учням була запропонована незаповнена схема «кластер» (Рис.1.2) , яку  потрібно було  заповнити. Цю роботу можна виконувати фронтально, в малих групах, в парах. Можна використати метод «Мозаїка» .
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Рисунок 1.2. Варіант підсумкового кластера до уроку на тему  «Трикутник»
За допомогою такої схеми «Кластер» учні систематизують знання, отримані на уроці, встановлюють причино - наслідкові зв’язки між поняттями.
9. Технологія колективно-групового навчання «Синквейн»: сприяє умінню учнів виділяти головне в навчальному матеріалі. Це вміння відноситься до категорії ключових навчальних компетентностей.
Приклад.
1)Синквейн, що склали учні  7 класу під час підсумкового повторення теми «Системи лінійних рівнянь з двома змінними».
   Системи .
   Лінійні, дві змінні.
Додають, підставляють, рисують.
Вибирають раціональний спосіб.
Відповідь
2). Синквейн, складений учнями 8 класу з  теми «Раціональні вирази».
Раціональні вирази.
Цілі, дробові.
Додають, віднімають, множать, ділять.
Дріб дорівнює нулю, коли чисельник дорівнює нулю, а знаменник не дорівнює нулю.
10. Технологія колективно-групового навчання «Концептуальна таблиця»
Універсальний спосіб активізації учнів в навчальній діяльності. Він дозволяє їм навчитися знаходити спільне і відмінне в об’єктах, які вивчаються , навчитися знаходити параметри, за якими можна провести детальний аналіз двох-трьох понять, що розглядаються, формує критичне мислення. Цей спосіб вдало можна поєднувати з технологією «Мозаїка».
В залежності від складності навчального матеріалу, рівня навченості учнів завдання можуть даватися з переліком параметрів для порівняння, а можуть вирішувати і учні, що і як будуть порівнювати. Ці завдання можна застосовувати для індивідуальних завдань, групових і фронтальних.
Враховуючи індивідуальні особливості учнів класу, я пропонувала таблицю з переліком параметрів та використала технологію «Мозаїка».
Приклад. 8 клас. Тема «Чотирикутники». Концептуальна таблиця може мати такий вигляд. ( Див. Таблиця 1.3)
Таблиця 1.3.Концептуальна таблиця до теми «Чотирикутник»
	Лінія порівняння
	Паралелограм
	Прямокутник
	Ромб
	Квадрат
	Трапеція

	рисунок
	
	
	
	
	

	Властивість сторін
	
	
	
	
	

	Властивість кутів
	
	
	
	
	

	Властивість діагоналей
	
	
	
	
	

	Ознаки 
	
	
	
	
	

	Інша інформація
	
	
	
	
	



Утворюю  п’ять  «експертних» груп кольором червоний, блакитний, жовтий, зелений, фіолетовий. В  класі 15 учнів. Отже,  три основні групи з номерами 1, 2, 3. Відобразимо кроки даної технології у вигляді схеми
 (
№3
) (
№2
) (
№1
)1 крок.


2 крок

 (
№3
) (
№2
) (
№1
)
3 крок.


На першому кроці в кожній групі після ознайомлення з завданням учні розподіляють між собою завдання. Відповідно до розподілу кольорів завдань «концептуальної таблиці» кожен учень вибирає фішку з кольором. 
На другому кроці учні працюють в «експертних групах» , виконуючи свою частину завдання. Експертні групи працюють за принципом роботи в малих групах ( Учитель спостерігає, контролює роботу учнів)
На третьому кроці учні збираються в основну групу і заповнюють спільну підсумкову (нову, деталізовану) концептуальну таблицю, обговорюючи результати кожного «експерта», при потребі коректують окремі висновки. Підсумкова «концептуальна таблиця» більш деталізована. Якщо учні щось випустили з уваги, то пункти таблиці примусять їх зробити певні висновки. Розділ  «Лінії порівняння» підсумкової концептуальної таблиці : рисунок, одна пара протилежних сторін паралельна, друга пара протилежних сторін паралельна, одна пара протилежних сторін рівна, друга пара протилежних сторін рівна, всі сторони рівні,  одна пара протилежних кутів  рівна, всі кути рівні, діагоналі перетинаються і в точці перетину діляться пополам, діагоналі рівні, діагоналі є бісектрисами кутів, діагоналі взаємно перпендикулярні. Учні у відповідних стовпчиках ставлять плюс, чи мінус, якщо властивість частково виконується ( в окремих випадках), то ставиться плюс-мінус.  Завданням для останньої таблиці є також – зафарбувати ті лінії, які повторюються у всіх фігурах. Далі проводиться фронтальна робота , в результаті якої порівнюються результати роботи кожної групи через систему завдань учителя: порівняйте властивості паралелограма і прямокутника, якими властивостями вони відрізняються і т.д. Тобто система запитань має на меті формувати в учнів прийоми порівняння. З моєї точки зору саме система запитань учителя до складених таблиць, які лише відтворюють об’єм знань по темі, є центральною частиною даної роботи.  
11. Технологію колективно - групового навчання  «Мозковий штурм».
 Вивчення теорії, розв’язування задач без застосування цього методу неможливе. 
1)	Наприклад. Задача. 11 клас, геометрія.
	В основі піраміди лежить прямокутний трикутник з гіпотенузою а. Кожне бічне ребро піраміди нахилене до площини основи під кутом  . Знайдіть її висоту.
« Мозковий штурм» з аналізу задачі проводимо за такою схемою.
1. Виділення в умові задачі тверджень: піраміда; в основі її прямокутний трикутник;  бічні ребра утворюють з площиною основи кут  ; вимога задачі – знайти висоту піраміди.
2. Основні поняття задачі: піраміда, кут нахилу ребра до площини основи, висота піраміди.
3.Встановлення зв’язків між  даними: якщо бічні ребра нахилені до площини основи однаково, то вони рівні і вершина проектується в центр описаного кола. Отже, основа висоти проектується  на середину гіпотенузи  трикутника, що лежить в основі піраміди.
4. Складається схема побудови піраміди за умовою: 
- накреслити зображення прямокутного трикутника, враховуючи властивості паралельного проектування;
-  виходячи з умови  і п.3 зображується т.О – основа висоти і обґрунтовується її положення;
- виставляється з точки О перпендикуляр до площини основи і відмічається вершина піраміди;
- проводяться бічні ребра і обгрунтовується положення кута  , вводяться позначення.
5. Складається план  знаходження висоти піраміди: вибір  прямокутного трикутника, знаходження невідомої величини,  обчислення висоти. Процес пошуку способу знаходження висоти зображаємо  у вигляді «дерева рішень».
12.  Практичні інтерактивні вправи -  важливий спосіб  використання знань з математики  в життєвих ситуаціях - це практичні роботи. При вивченні теми «Подібність прямокутних трикутників» провожу інтерактивну вправу «Як виміряти відстань до недоступної точки на місцевості» з використанням компетентнісно - орієнтованих  завдань.
1 група. Як Фалес висоту єгипетської піраміди виміряв.
1. Прочитайте текст.
Самий  легкий  і  самий  старовинний  спосіб  визначення  висоти  недоступного  предмета – без  сумніву  той, яким  грецький  мудрець  Фалес  за  шість  століть  до  нашої  ери  визначив  в  Єгипті  висоту  піраміди. Він  використав  її  тінь. Фараони  і  жерці, які  зібралися  у  підніжжя  височенної  піраміди, здивовано   дивилися  на  північного  прибульця, який     відгадував  за тінню  висоту  величезної  споруди. Фалес, говорить  легенда, вибрав  день  і  час, коли  довжина  його  особистої  тіні  рівнялась  його  зросту; в  цей момент  висота  піраміди  повинна  була  також  рівнятися  довжині  тіні, яку  відкидала  піраміда. Ось, можливо, єдиний  випадок, коли  людина  мала  користь  від  своєї  тіні.
2. Дайте відповідь на запитання.
1. Які  ж  властивості  трикутника  повинен  був  знати  Фалес? Виконайте рисунок  до способу Фалеса.
( кути  при основі   рівнобедреного  трикутника  рівні  і  навпаки   - що  сторони, які лежать  проти   рівних  кутів, рівні  між  собою; сума  кутів  всякого  трикутника, або  хоча  б  прямокутного, рівна двом  прямим  кутам).
2.   Від  якої  точки  повинен  був  вимірювати  Фалес  довжину  тіні  від  піраміди?
( Від  середньої точки  квадратної  основи  піраміди; ширину  цієї  основи  Фалес  міг  виміряти  безпосередньо).
3. Цей  спосіб  простий, але  чи  дуже  він  зручний  в  наших  широтах  для  того, щоб, наприклад, виміряти  висоту  дерева, тінь  якого  не  зливається  з  тінню  від  інших  дерев? (В  наших  широтах  не  так  легко, як  в  Єгипті, підстерегти  такий  момент. Сонце  у  нас  низько  стоїть  над  горизонтом, і  тінь  буває  рівна висоті  предметів, які  її  відкидають, лише   в  опівдні години  літніх  місяців. Тому  спосіб  Фалеса  не  завжди  можна  застосувати ).
4. Як  змінити  даний  спосіб  так, щоб  в сонячний  день  можна  було  б  скористатися  будь-якою  тінню, якої  б  довжини  вона  не  була?
(  Треба  скористатися  ознакою  подібності  трикутників.)
5. Виконайте рисунок до цього способу і запишіть алгоритм виконання роботи на практиці, запишіть необхідні формули для обчислень, вкажіть, які величини необхідно виміряти.
6. Виміряйте висоту дерева (визначає одне дерево для всіх груп  учитель) своїм способом.
7. Чи  можна  скористатися  цим  методом  у  випадку, коли  тінь  дає  вуличний  ліхтар? Зробіть рисунок для підтвердження своєї точки зору.
         ( Ні, тому що промені не паралельні і трикутники не подібні)
 8. Чи  можна  вважати  результат  застосування  такого  способу  на  практиці  точним?
 (Ні, тому  що кожна  тінь, що  відкидається  при  світлі  Сонця  має  ще  й  не  чітко  окреслену  сіру  кайму  напівтіні, яка  надає  границі  тіні  невизначеність. Це  відбувається тому, що  Сонце - не  точка, а  велике  тіло, з  кожної  точки  якого  виходить  промінь. До  цієї  похибки  добавляється  похибка, викликана  нерівністю  ґрунту. В  гористій  місцевості  цей  спосіб  не можна  застосовувати.)
2 група. 
1. Прочитайте текст . Літературна  довідка.( З  роману „ Таємничий  острів ”)
„- Сьогодні  нам  потрібно  виміряти  висоту  майданчика  Далекого  Виду, - сказав  інженер.
- Вам  знадобиться  для  цього  інструмент? – запитав  Герберт.
- Ні, не  знадобиться. Ми  будемо  діяти  дещо  інакше, використавши  не  менш  простий  і  точний  спосіб.
      Юнак, стараючись  навчитися  якомога  більшому, пішов  слідом  за  інженером, який  спустився  з  гранітної  стіни  до  окраїни  берега.
      Взявши  пряму  жердину, футів  12  довжиною, інженер  виміряв  його  якомога  точніше, порівнюючи  зі  своїм  зростом, який  був  йому добре  відомий. Герберт  же  ніс  за  ним  висок, вручений  йому  інженером: просто  камінь, прив’язаний  до  кінця  мотузки.
       Не  дійшовши  футів  500  до гранітної  скали, що піднімалася  вертикально, інженер  увіткнув  жердину  фута  на  два  в  пісок, і , міцно  закріпивши  його, поставив  вертикально  за  допомогою  виска.
       Потім  він  відійшов  від  жердини  на таку  відстань, щоб, лежачи  на  піску, можна  було  на одній прямій  лінії  бачити  кінець  жердини  і  кінець  гребня  скали. Цю точку  він  старанно  помітив  кілочком. 
Тобі  знайомі  початки  геометрії? – запитав  він  Герберта, піднімаючись  з  землі.
· Так.
· - Пам’ятаєш властивості  подібних  трикутників?
· Їх  відповідні сторони  пропорційні.
·  Правильно. Так  ось: зараз  я  побудую  два  подібних  прямокутних  трикутники. У  меншого  одним  катетом  буде  жердина, другим  відстань  від  кілочка  до  основи   жердини; гіпотенуза – мій  кут  зору. У  другому  трикутнику  катетами  будуть:
· вертикальна  стіна, висоту  якої  ми  хочемо  визначити, і  відстань  від  кілочка  до  основи  цієї  стіни; гіпотенуза  ж- мій кут  зору, який  співпадає  з  напрямом  гіпотенузи  першого трикутника.
· Зрозумів! – вигукнув  юнак. ..”
2.   Так  що  ж  він  зрозумів? Яку  висоту  скали  одержав  в  результаті  обчислень  інженер, якщо  менша  горизонтальна  відстань  дорівнювала  15 футам, а  більша – 500 футам. Виконайте рисунок і зробіть необхідні обчислення. (333,3 футів)
3.	Виконайте рисунок до цього способу і запишіть алгоритм виконання роботи на практиці, запишіть необхідні формули для обчислень, вкажіть, які відрізки  необхідно виміряти.
4. Реалізуйте на практиці свій алгоритм. Зробіть необхідні вимірювання (для визначеного дерева) і обчисліть його висоту.
5.	Чи  можна  скористатися  цим  методом  у  випадку, коли  тінь  дає  вуличний  ліхтар? Зробіть рисунок для підтвердження своєї точки зору.
 6. Чи  можна  вважати  результат  застосування  такого  способу  на  практиці  точним?
3 група. Як виміряти висоту дерева за допомогою дзеркала (Див. Рис.1.3)?




Рис. 1.3 Вимірювання висоти дерева за допомогою дзеркала.
1. Проаналізуйте рисунок і зробіть висновок.
2. Введіть позначення, вкажіть , які відрізки повинно виміряти. Запишіть потрібні формули, обґрунтуйте їх використання.
3. Використайте свій алгоритм на практиці (для визначеного дерева) і обчисліть його висоту.
4. Які фізичні закони використовуються в даному способі? Сформулюйте їх.
5. Опишіть даний спосіб в текстовому вигляді. 
6. Вислухавши звіт перших двох груп, дайте відповідь на запитання «Чи буде ваш спосіб точнішим?»
Звіти груп. Порівняння результатів. Дискусія за останніми  запитаннями.
	Отже, при застосуванні інтерактивних технологій на уроках математики важливе значення має і зміст задач.Саме через зміст задач формуються математичні компетентності, навички застосування отриманих знань в життєвих ситуаціях.
	13. Самим вдалим і ефективним при застосуванні інтерактивних технологій на  уроках математики з метою підвищення емоційної складової пізнавальної активності учнів  є «Сюжетна задача».
Приклад .8клас. Алгебра. Тема  « Арифметичний квадратний корінь».
 (
Птахи України
Птах розміром з горобця.
 Поширений по всій Україні. Зустрічається на більш-менш відкритій місцевості на луках, полях, лісових галявинах, у садах. Узимку часто зустрічається біля людських осель. Гніздо з травинок, вимощене кінським волосом, влаштовує на землі. За літо буває дві кладки. Кладка з 4-6 білуватих з коричневими плямами яєць, на початку травня. Через два тижні вилуплюються пташенята, які через два тижні вилітають з гнізда. Живиться комахами і насінням. 
 Називають його …. звичайна. На крайньому південному сході зустрічається  … чорноголова. У самця верх голови і боки чорні. А на Поліссі - … дібровник. У самця на голові чорна «маска», на горлі – жовта, а на грудях коричнева, поперечні смужки.
)Дана гра проводилася для перевірки знань учнів  в стандартних ситуаціях. Проводилася в малих групах, кожна з яких отримувала своє завдання.
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Щоб взнати назву птаха, розв’яжи завдання і скористайся дешифратором.




1) = …;                 2) = …;           3) =  …;  



 4) -)=            5) 2=…;       6) =…; 


7) 0,6*= …;           8) =…
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Зміст мотиваційної частини умови задачі може бути різним(Додаток 1.). Застосовую такі задачі для роботи в малих групах і в парах.
14. Для підвищення практичної спрямованості знань використовую виготовлення моделей учнями з планіметрії і стереометрії. З цією метою створила методичний матеріал з виготовлення таких моделей.(Додаток 2)
15. Застосовую нестандартні уроки з використанням інтерактивних технологій (Додаток 3)

ВИСНОВКИ

	У світлі широкомасштабного реформування освіти розвинуті суспільства сьогодні змінюють свій погляд на те, якою повинна бути підготовка випускника основної школи. Поруч із формуванням предметних знань та вмінь школа повинна розвивати в учнів уміння використовувати свої знання в різноманітних ситуаціях, наближених до реальності, сприяти набуттю необхідних життєвих компетентностей. У подальшому житті вони будуть сприяти активній участі випускника школи в житті суспільства, допоможуть йому навчатись протягом усього життя. 
	Розв'язання цих актуальних проблем можливе лише на основі впровадження новітніх педагогічних технологій, які б давали можливість для розвитку творчих здібностей особистості. Такими новітніми педагогічними технологіями і є інтерактивні технології..
	Інтерактивне навчання — це спеціальна форма організації пізнавальної діяльності, яка має конкретну, передбачувану мету — створити комфортні умови навчання, за яких кожен учень відчуває свою успішність, інтелектуальну спроможність. 
	Саме цією «аксіомою» я керувалась у виборі інтерактивних технологій навчання при проведенні своїх уроків. В першу чергу я враховувала індивідуальні можливості учнів, можливість актуалізації знань всіх учасників навчання, створення «ситуації успіху» шляхом вибору прийнятних технологій інтерактивного навчання та підвищення ролі мотиваційної складової змісту задач.
	 Інтерактивні методики навчання базуються на підході, центрованому на учні, що дає можливість актуалізувати знання, досвід всіх учасників навчання, обмінятися ним. Цей підхід робить навчання активним, що полегшує засвоєння матеріалу, робить цей процес усвідомленим, а відтак більш ефективним.
	Змістом будь-якого  уроку є програмовий матеріал. Мета — реалізація навчальних цілей, загальний розвиток учня, надання кожному з них оптимальної можливості в особистісному становленні й розвитку, розширення можливостей самовизначення. Результат - створення дидактичних умов для ситуації успіху дитини у процесі навчальної діяльності, збагачення її мотиваційної, інтелектуальної та інших сфер. 
	Результати навчальної діяльності учнів підтверджують правильність вибраних методів і прийомів оптимізації пізнавальної активності учнів з використанням інтерактивних технологій навчання (Додаток 4 ). Кожного року учні займають перші та другі місця на районних олімпіадах, а також показали «добрий» і «відмінний» результат в математичному конкурсі «Кенгуру».
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